Unidades tematicas

Numeros

Objetos de conhecimento

Sistema de numeracao
decimal: caracteristicas,
leitura, escrita e
comparacao de nimeros
naturais e de nimeros
racionais representados na
forma decimal.

Expressdo numérica:
Operacoes (adicao,
subtracdo, multiplicacao,
divisdo e potenciacdo) com
numeros naturais Divisdo
euclidiana

Fluxograma: determinar a
paridade de um nimero
natural

Multiplos e divisores: de
um nUmero natural; Nume-
ros primos e compostos

Fracoes: significados
(parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparacéo,
adic3o e subtrac3o; calculo
da fracdo de um numero
natural; adicao e subtracao
de fragoes

Numeros racionais: Opera-
coes (adicao, subtracao,
multiplicacao, divisdo e
potenciacdo) com niimeros
racionais

Aproximacao de nimeros
para multiplos de
poténcias de 10
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Habilidades

(] (EFO6MAO01) Comparar, ordenar, ler e escrever nimeros naturais e nimeros
racionais cuja representacgdo decimal é finita, fazendo uso da reta numérica.

(] (EFOBMAOQ2) Reconhecer o sistema de numerac3o decimal, como o que
prevaleceu no mundo ocidental, e destacar semelhancas e diferengas com outros
sistemas, de modo a sistematizar suas principais caracteristicas (base, valor
posicional e funcdo do zero), utilizando, inclusive, a composigao e decomposicao de
ndmeros naturais e nUmeros racionais em sua representacao decimal.

(] (EFOBMAOQ3) Resolver e elaborar problemas que envolvam cdlculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de
calculadora.

(] (EFOBMAOQ4) Construir algoritmo em linguagem natural e representd-lo por
fluxograma que indique a resolucdo de um problema simples (por exemplo, se um
ndmero natural qualquer é par).

(] (EFOBMAO5) Classificar nimeros naturais em primos e compostos, estabelecer
relacGes entre ndimeros, expressas pelos termos “é multiplo de”, “é divisor de” , “é
fator de” , e estabelecer, por meio de investigacdes, critérios de divisibilidade por

2,3,4,5,6,8,9, 10, 100 e 1000.

(] (EFOBMAOQG) Resolver e elaborar problemas que envolvam as ideias de
multiplo e de divisor

(] (EFOBMAOQ7) Compreender, comparar e ordenar fracdes associadas as ideias de
partes de inteiros e resultado de divisao, identificando fragcoes equivalentes.

(J (EFOBMAO08) Reconhecer que os niimeros racionais positivos podem ser
expressos nas formas fraciondria e decimal, estabelecer relacdes entre essas
representacoes, passando de uma representacdo para outra, e relaciona-los a
pontos na reta numérica.

(] (EFOBMAOQ9) Resolver e elaborar problemas que envolvam o célculo da fracdo
de uma quantidade e cujo resultado seja um ndmero natural, com e sem uso de
calculadora.

(] (EFOBMA10) Resolver e elaborar problemas que envolvam adicio ou subtracio
com numeros racionais positivos na representagao fracionaria

(J (EFOBMA11) Resolver e elaborar problemas com nimeros racionais positivos
na representacdo decimal, envolvendo as quatro operagoes fundamentais e a
potenciagdo, por meio de estratégias diversas, utilizando estimativas e
arredondamentos para verificar a razoabilidade de respostas, com e sem uso de
calculadora.

(] (EFOBMA12) Fazer estimativas de quantidades e aproximar nimeros para
multiplos da poténcia de 10 mais préxima



Unidades tematicas

,

Algebra

Geometria

Objetos de conhecimento

Porcentagem com
proporcao: Calculo de
porcentagens por meio de
estratégias diversas, sem
fazer uso da “regra de trés”

Propriedades da
igualdade

Proporcao envolvendo
duas partes iguais:
Problemas que tratam da
particao de um todo em
duas partes desiguais,
envolvendo razdes entre as
partes e entre uma das
partes e o todo

Plano cartesiano:
associacdo dos vértices de
um poligono a pares
ordenados

Prismas e pirdmides:
planificagoes e relacoes
entre seus elementos
(vértices, faces e arestas)

Poligonos: classificacdes
quanto ao ndmero de
vértices, as medidas de
lados e angulos e ao
paralelismo e
perpendicularismo dos
lados

Construcao de figuras

semelhantes: ampliacdo e
reducdo de figuras planas
em malhas quadriculadas

Construcao de retas
paralelas e perpendiculares,
fazendo uso de réguas,
esquadros e softwares
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Habilidades

(] (EFOBMA13) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com
base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando
estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacdo
financeira, entre outros.

(] (EFOBMA14) Reconhecer que a relacdo de igualdade matemdtica ndo se altera
ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois membros por um mesmo
ndmero e utilizar essa nocdo para determinar valores desconhecidos na resolucdo
de problemas.

(] (EFOBMA15) Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha de uma
quantidade em duas partes desiguais, envolvendo relacdes aditivas e
multiplicativas, bem como a razdo entre as partes e entre uma das partes e o todo.

(] (EFOBMA16) Associar pares ordenados de nimeros a pontos do plano
cartesiano do 1° quadrante, em situacdes como a localizacdo dos vértices de um
poligono.

(] (EFO6MA17) Quantificar e estabelecer relacdes entre o nimero de vértices,
faces e arestas de prismas e pirémides, em funcdo do seu poligono da base, para
resolver problemas e desenvolver a percepcao espacial.

(] (EFOBMA18) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados,
vértices e angulos, e classifica-los em regulares e ndo regulares, tanto em suas
representacdes no plano como em faces de poliedros.

(] (EFOBMA19) Identificar caracteristicas dos tridngulos e classifici-los em relacdo
as medidas dos lados e dos angulos.

(] (EFOBMA?20) Identificar caracteristicas dos quadrildteros, classifica-los em
relacdo a lados e a angulos e reconhecer a inclusdo e a interseccdo de classes
entre eles.

(] (EFOBMA21) Construir figuras planas semelhantes em situacdes de ampliacdo e
de redugdo, com o uso de malhas quadriculadas, plano cartesiano ou tecnologias
digitais

(] (EFOBMA?22) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou softwares
para representacoes de retas paralelas e perpendiculares e construcao de
quadrilateros, entre outros.

(J(EFO6MA23) Construir algoritmo para resolver situacdes passo a passo (como
na construcao de dobraduras ou na indicacao de deslocamento de um objeto no
plano segundo pontos de referéncia e distancias fornecidas etc.).



Unidades tematicas

Grandezas e medidas

Probabilidade e estatistica

Objetos de conhecimento

Problemas sobre medidas
envolvendo grandezas como
comprimento, massa, tempo,
temperatura, drea, capacida-
de e volume.

Angulos: nocdo, usos e
medida

Area e perimetro de
plantas baixas

Probabilidade

Leitura e interpretacao de
tabelas e graficos (de
colunas ou barras simples
ou multiplas) referentes a
varidveis categdricas e
varidveis numéricas

Coleta de dados,
organizacao e registro
Construcado de diferentes
tipos de graficos para
representa-los e interpre-
tagao das informacgoes

Diferentes tipos de
representacao de
informacoes: graficos e
fluxogramas.
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Habilidades

(] (EFOBMA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas
comprimento, massa, tempo, temperatura, area (triangulos e retdngulos), capacidade
e volume (sdlidos formados por blocos retangulares), sem uso de férmulas, inseridos,
sempre que possivel, em contextos oriundos de situacdes reais e/ou relacionadas as
outras dreas do conhecimento.

(] (EFOBMA25) Reconhecer a abertura do 4ngulo como grandeza associada as
figuras geométricas.

(] (EFOBMA26) Resolver problemas que envolvam a nogio de dngulo em diferentes
contextos e em situagdes reais, como angulo de vis3o.

(] (EFOBMA27) Determinar medidas da abertura de 4ngulos, por meio de
transferidor e/ou tecnologias digitais.

(] (EFOBMAZ28) Interpretar, descrever e desenhar plantas baixas simples de
residéncias e vistas aéreas.

(] (EFOBMA?29) Analisar e descrever mudancas que ocorrem no perimetro e na
area de um quadrado ao se ampliarem ou reduzirem, igualmente, as medidas de
seus lados, para compreender que o perimetro é proporcional a medida do lado, o
gue ndo ocorre com a area.

(] (EFOBMA30) Calcular a probabilidade de um evento aleatdrio, expressando-a
por nimero racional (forma fracionaria, decimal e percentual) e comparar esse
ndmero com a probabilidade obtida por meio de experimentos sucessivos.

(] (EFOBMA31) Identificar as varidveis e suas frequéncias e os elementos
constitutivos (titulo, eixos, legendas, fontes e datas) em diferentes tipos de grafico.

(] (EFOBMA32) Interpretar e resolver situacdes que envolvam dados de pesquisas
sobre contextos ambientais, sustentabilidade, transito, consumo responsavel,
entre outros, apresentadas pela midia em tabelas e em diferentes tipos de graficos
e redigir textos escritos com o objetivo de sintetizar conclusées.

(] (EFO6MA33) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a praticas sociais e
scolhidas pelos alunos e fazer uso de planilhas eletrénicas para registro, r
epresentacdo e interpretacdo das informacdes, em tabelas, varios tipos de g
raficos e texto.

(] (EFOBMAZ34) Interpretar e desenvolver fluxogramas simples, identificando as
relaces entre os objetos representados (por exemplo, posicdo de cidades
considerando as estradas que as unem, hierarquia dos funcionarios de uma
empresa etc.).



